~Games kénnen im
Unterricht eingesetzt

werden, um die

Jugendliche als
Content Creator:innen :

"Wir warden Vlogs
machen und unseren
Alltag zeigen.”

"Wir wéhlen die App TikTok. Wir
machen gemeinsam Ful3ball
Edits und es geht um Ful3ball.
Wir schneiden Fu3ball Clips von
paar Tagen raus und bearbeiten
es gemeinsam.”

Reaktionsgeschwindigkeit
und das logische Denken

zu verbessern”

.In Social Media kann man sich
sehr viele Informationen far die
Zukunft holen und man kann sich
dabei Sachen sehr gut merken
und daraus lernen.”
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Zocken
mit Freund:innen

"lch verwende
Social Media far
alles.”

#SOCIALMEDIA

.In Social Media kann man
sich sehr viele
Informationen fur die
Zukunft holen und man kann
sich dabei Sachen sehr gut
merken und daraus lernen.”
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Beobachtung
digi Team:

"Wir halten uns Uber
unsere Snapchat-Gruppe
auf dem Laufenden, damit

die Schuler:innen, die nicht
da sind, nichts verpassen.”

guter Einfluss

Schuler:iinnen lernen in
den Sozialen Medien
Uber
gesamtgesellschaftliche
Themen, die in der
Schule nicht immer
thematisiert werden, zB
Mental Health,
Rassismus ...

Aufarbeitung/Nutzung von
bestehenden Social Media Contents

Anspielungen auf Trends, Filme, Asthetik, ...




